Klaus Manuel Cedillo Arredondo
in LinkedIn | W 55 4386-4454 | # Portafolio | & klausmcedillo@gmail.com | € GitHub
Habilidades

o C#t|Java|JavaScript | TypeScript | C++ | C | MySQL | Node | Express | React | jQuery | Git | Unity 2D | Desarrollo de Videojuegos
e Microservicios | Frontend | Backend | Full-Stack | Ingles y Espanol
o Liderazgo | Trabajo en equipo | Resolucion de problemas | Creatividad | Atencién al detalle | Adaptabilidad | Habilidades de comunicacién

Experiencia

Ingeniero de Software Panoptimize CDMX, Mexico  01/2024 - Actualmente

e Contribui al disefio principal del sitio web.

e Ayudé a construir la arquitectura de software, la estructura de la base de datos y las tecnologias utilizadas.
e Construi muchos de los componentes de la interfaz, storybooks y paginas.

e Estableci endpoints para todas las operaciones CRUD con la base de datos.

Fullstack Developer The Pueblito CDMX, Mexico 01/2024 - 05/2024

e Creé el disefio en Figma, que sirvié como el plano principal para el proceso de desarrollo del front-end.

e Propuse el esquema de la base de datos asi como las transacciones que se usarian para mover la informacion.

e Desarrollé algoritmos para determinar las rutas mas cortas para los mensajeros mientras maximizaba el nimero de paquetes entregados.
e Construi el backend, endpoints y modelos utilizados para las transacciones.

Desarrollador de Aplicaciones SEL4C CDMX, Mexico 01/2023 - 06/2023

e Propuse mecdnicas faciles y amigables para el usuario que se adaptaron seguin el diagndstico inicial.
e Desarrollé la pagina de administrador para gestionar y revisar los resultados de la aplicacion.
o Creé la base de datos y puntos finales que se conectan a la aplicacion.

Desarrollador de Videojuegos CDMX, Mexico 07/2022 - 12/2022

e Utilicé Unity para generar un juego Unico que es divertido y educativo para nifios.
e Me encargué de la seguridad de la aplicacién web, incluyendo la encriptacién de contrasefas y la prevencién de hacking, como ataques de fuerza bruta.

Programador Principal Nautilus 4010 Texas, USA 01/2021 - 06/2021
Calgary, Canada
CDMX, Mexico

o Creé el controlador del robot utilizado para participar en competencias internacionales de First Robotics.
e Trabajé con multiples sistemas como giroscopios, sistemas de compresién de aire y ruedas omnidireccionales.
e Participé en campanfias educativas para escuelas en la que se les invitaba a carreras en STEM.

Educacién

Ingenieria en Tecnologias Computacionales Tecnoldgico de Monterrey CDMX 06/2021 - Actualmente

o Especializacién en Desarrollo de Juegos
Proyectos

» Congress Library: Un proyecto que te ayuda a encontrar recursos a través del uso de la API de la Biblioteca del Congreso.

o Weather Search: Un prondstico del clima en tiempo real para todo el mundo y dias subsiguientes.

o TMDB: Una base de datos llena de peliculas ordenadas por relevancia, mejor valoradas y con uso de almacenamiento local para las
favoritas.

o Portafolio: Una combinacion de Tailwind y JavaScript para mostrar mis proyectos mas relevantes de una manera elegante y con estilo.

Mentoria

o Ciencias de la Computacién: Programacidn | Estructuras de Datos y Algoritmos | Portafolio Profesional

Otros

e Chariman’s Award: Ganamos el premio como equipo Nautilus 4010 por nuestros proyectos de servicio comunitario que involucraban
tecnologia.
o Certificado del Idioma Inglés B2


https://www.linkedin.com/in/klaus-cedillo-b0a660231/
https://h0pe467.github.io/KlausPortfolio/
https://github.com/H0PE467

